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Osteinreich escapes 2022

Welche Zielgruppe moéchten Sie mit Ihnrem Escape-Game-Setting ansprechen?

Was soll thematisch vermittelt werden?

Wie soll das Thema vermittelt werden?

e  humorvoll

e kreativ

* wissensfokussiert
¢ atmospharisch

* emotional

e sensibel
e Kkritisch
®* anderes

Fir wie viele Personen soll das Setting ausgelegt sein? (Mindestraumgrée 20qm/4
Personen)

Welche Spieldauer ist vorgesehen?

Welche Auf- & Ruckbauzeit ist vorgesehen?

Ist diese in der Spieldauer schon bertcksichtigt?

Wo soll das Setting implementiert/installiert werden?

In welchem Sprachraum (Land/Gegend/Kiez) wird das Spiel gespielt?
Wie ist der Raum/sind die Rdume beschaffen?

* RaumgréRe (mind. 20gm/4 Personen)?

*  Raumhohe?

* Ein-/Ausgange?

* Sind Fenster vorhanden?

* Sind diese als Notausgange vorgesehen?
*  Fluchtwege/Fluchttiren?

* Brandschutztiiren?

* Bodenbelag?

Bei Outdoor-Escape-Settings

* Welche Gelandegrofie steht fir das Setting zur Verfuigung?

* Welche Gebaude/ Gebaudeteile/Objekte/geografische

* Besonderheiten (z.B. Fluf3, Denkmal etc.) sind vorhanden?

* Konnen diese mit eingebunden werden?

* Ist eine ganzjahrige Bespielung des Settings geplant?

* Falls nur saisonale Bespielung maglich ist, bitte hier die Monate angeben.

Ist eine ganzjahrige Bespielung des Settings geplant?

Falls nur saisonale Bespielung, bitte hier die Monate bzw. den Zeitraum angeben.



Welche Ausfihrung fir das Set & die Spieltools sind geplant?

* mobil?

e teilmobil?

» festinstalliert?

Wann soll das Setting bespielbar (betriebsbereit) sein?

(Planungsempfehlung: Mindestens drei/vier Monate fiir individuelle Neuentwicklung
eines Escape Game Settings/ weitere drei/vier Monate (je nach Komplexitét) fir die
Umsetzung & Realisierung, sowie anschlielende Testldufe)

Was haben Sie als Gesamtbudget geplant?

Dafir entfallen auf die einzelnen Posten:

* Konzeption?

* Technik?

* Handwerk?

* Requisiten/Kulissenbau?

*  Weitere Gewerke?

e Kinstler?
e Schauspieler?

Welche Ressourcen sind schon vorhanden?

* Manpower (Restaurator/Maler/Tischler/Handwerker allg.)?

* Technik/Mechatronik (Kamerasystem/Beamer/IT vorhanden)?
* Requisitenmacher/Kulissenbauer/Theaterbauer?

* Spielleiter/Padagogen/Erlebnispadagogen?

* Marketing?
» Ubersetzer/Dolmetscher?

Was davon kann ich selbst ausfuhren?

Was muss ich auslagern?

Welche Fremdkosten fallen dafir an?

Welche Besonderheiten gibt es, die fur das Spiel oder /und den Ort wichtig sind?
Welche Besonderheiten gibt es? (z.B. Key Moment, besondere Mechanik)
Welche Skills sollen geférdert/vermittelt werden?

Wo/mit wem soll es Kooperationsmoglichkeiten geben?

Welcher Lernzuwachs ist vorgesehen?

Was ist Ihnen noch wichtig?



Welche Unterstlitzung bendtigen Sie?

Federfuhrung durch Designagentur/Spieleentwickler?

Federfihrung beinhaltet die komplette Konzeptionsentwicklung von Story
Uber Ratselstrange bis hin zur Aufbereitung von Bauskizzen / Anleitungen
ist in der Hand der Designagentur/Spieleentwickler.

Redaktionelle Begleitung? Redaktionell bedeutet die Federfihrung bleibt
bei Ihnen, externe Agentur/Spieleentwickler unterstitzen mit Know-How

Kreativcoaching: Agentur/Spieleentwickler unterstutzen durch
Ideenvorschlage, Ideenvertiefung bzw. Ideenergédnzungen wenn bereits
eine eigene Grobkonzeption vorliegt.

Komplettgestaltung (Konzeption & Bau) des Settings durch
Spielentwicklungsagentur & Drittanbietern wie Kulissenbauern etc.?




